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PIOTR ROGACKI - WIEKSZE PROJEKTY

System zarzadzania trescig "Solarte portal" (Pylons, MySQL)
Wazniejsze wdrozenia:

+ Firma Auto Club

» Zespot Afromental (efekty flash + ajax)

» Natalia Kukulska (> 10 000 podstron)

System ewidencjonowania i zarzadzania sktadnikami majatku "Srodki trwate" dla firmy Prologika
(VS2003 C#, PostgreSQL)

System sprzedazy "Hurt" dla firmy Prologika (VS2003 C#, PostgreSQL)
» definiowalne typy dokumentow sprzedazy, zakupu, magazynowe oraz kasowe
» obstuga zewnetrznych urzadzen, np: drukarki i kasy fiskalne, stacjonarne i przenosne czytniki
koddéw kreskowych
* petna kontrola kasy i naleznosci oraz magazynu z inwentaryzacja
* wiele mechanizméw upraszczajacych lub rozwijajgcych system dla specyficznych potrzeb
klientow

Nadzér merytoryczny nad wykonaniem systemu zarzadzania produkcjg w firmie "Metaloplastyka" dla
firmy Prologika (VS2003 C#, PostgreSQL)
* tworzenie kart technologicznych na podstawie wzorcow oraz norm zapotrzebowania na prace
ludzi i maszyn oraz materiatow
* planowanie produkcji z automatycznym wyliczaniem czasu realizacji dla okreslonych
mozliwosci zaktadu, mozliwoscig ustawiania priorytetow zlecen i reczng modyfikacjg planu
pracy ludzi oraz maszyn
* petna rejestracja pracy ludzi i maszyn
» zestawienia zapotrzebowania na materiaty oraz roboczogodziny pracownikéw i maszyn

System rejestracji pracy i przebiegu produkcji w "Zaktadach przemystu dziewiarskiego - Wola" dla
firmy Prologika (VS2003 C#, PostgreSQL)
* petna rejestracja przebiegu procesu technologicznego pod katem pracy ludzi i maszyn,
magazynowania pomiedzy dziatami produkcyjnymi, mozliwos¢ korekcji zaplanowanej Sciezki
» zestawienia zapotrzebowania na materiaty oraz roboczogodziny pracownikéw i maszyn

System planowania i nadzoru produkcji w "Zaktadach przemystu dziewiarskiego - Wola" dla firmy
Prologika (VS2003 C#, PostgreSQL)

* szybkie przetwarzanie informaciji z hurtowni danych warunkéw technicznych

» zestawienia zapotrzebowania na materiaty oraz roboczogodziny pracownikow oraz maszyn

System ewidencjonowania warunkéw technologicznych procesu produkcji w "Zaktadach przemystu
dziewiarskiego - Wola" dla firmy Prologika (Borland c++, PostgreSQL)
+ zaprojektowanie struktur danych (~100 tabel) unifikujacych recznie wypetniane dane z kart
technologicznych
» stworzenie systemu automatycznie generujacego interface do edycji danych
* integracja z systemem planowania i nadzoru produkcji oraz systemem rejestracji pracy

Baza etiud filmowych dla Szkoty Filmowej w todzi (PHP4, MySQL)
* konwersja dotychczasowej bazy danych etiud szkolnych
* przeprojektowanie i rozwiniecie systemu w konsultacji z klientem
* wykonanie interface'u www do przegladania danych z zaawansowanym wyszukiwaniem i
wydrukiem oraz panelu do edycji danych
* angielska wersja jezykowa z wlasnym ttumaczeniem

System konwersiji i zarzgdzania przelewami bankowymi dla firmy Sirius Systems (C#, XML)
* import i eksport do systemoéw rachunkowych i bankowych poprzez ich wewnetrzne formaty
danych lub bezposrednie potaczenia z bazg danych
* wewnetrzny format umozliwiajacy przenoszenie i grupowanie przelewow
* zapamietywanie historii wszystkich wykonanych operacji
* mechanizmy kontrolowania poprawnosci danych wejsciowych


http://www.autoclub.com.pl/
http://www.nataliakukulska.pl/
http://www.afromental.com/

2003 System zarzgdzania cennikami dla firmy Sirius Systems (C#, MS Access, XML, MySQL)
* import i synchronizacja danych z systemem rachunkowym
» edycja danych i styli prezentaciji
* zaawansowane opcje wydruku
* eksport do zewnetrznej bazy danych i strony www

2003 System Zarzadzania Serwisem dla firmy Triton (C#, MySQL)

* podziat obstugi zlecenia na poszczegdlne etapy i stanowiska na zasadzie wyszczegolnienia
funkcji i widocznych danych

* system zarzadzania uzytkownikami i grupami uzytkownikéw z przydzielaniem praw dostepu

» wydruki dokumentow i potwierdzen dla klientdow na kazdym etapie obstugi zlecenia

» obstuga dowolnej ilosci stanowisk w obrebie jednego oddziatu z natychmiastowg
synchronizacjg wyswietlanych danych i kontrolg bezpieczenstwa réwnoczesnej pracy nad
pojedynczym zleceniem

* petna archiwizacja (reczna i automatyczna) i przywracanie bazy danych

2003 System Obstugi Zlecen dla firmy Triton (C#, C++, MySQL)

* podziat obstugi zlecenia na poszczegodlne etapy i stanowiska na zasadzie wyszczegolnienia
funkgciji i widocznych danych

» system zarzadzania uzytkownikami i grupami uzytkownikéw z przydzielaniem praw dostepu

* wydruki dokumentow i potwierdzen dla klientow wedtug certyfikowanych schematow na
kazdym etapie obstugi zlecenia

* obstuga dowolnej iloci stanowisk w obrebie jednego oddziatu z natychmiastowg
synchronizacjg wyswietlanych danych i kontrolg bezpieczenhstwa réwnoczesnej pracy nad
pojedynczym zleceniem

* projekt i wykonanie systemu synchronizacji bazy klientow i zlecenn pomiedzy oddziatami
przez przesytanie szyfrowanych e-maili z wtasnym klientem pop3 i smtp przy uzyciu
dedykowanego serwera linuksowego

* petna archiwizacja (reczna i automatyczna) i przywracanie bazy danych

2002 System generowania podgladu ubran na modelach ludzi
* wykonanie projektu uproszczonego systemu dajacego mozliwosci poréwnywalne do petnego
modelu matematycznego
* koordynacja pracy programistéw i grafikow 3d
* parametryzowanie wymiarow modeli na podstawie standardowych danych
+ deformowanie obiektéw modeli dla uzyskania wymaganego ksztattu
* grupowanie typédw ubran na podstawie potozenia na ciele
* nakfadanie zdeformowanego modelu ubrania na model cziowieka
» teksturowanie obiektow z uzyciem zmian koloru, przezroczystosci, bump mapy
+ tworzenie grafiki 3d przy uzyciu OpenGLa do wyswietlania na stronie

2001-2004 Strona firmy Red Bird (PHP4, MySQL)
* petna edycja zawartosci tekstowej i graficznej
* sklep www
* zarzadzanie bazg uzytkownikéw
+ system lokalizacji na dowolny jezyk

1998-2000 Gra wyscigi 3d Vertep (Asembler 68k i PPC, C, C++, Rave3D)
* projekt i wykonanie wlasnego wysoce zoptymalizowanego engine'u 3d
* jednoczesny rozwdj na 2 rodzaje procesorow (68K i ppc), 3 systemy operacyjne (AmigaOS,
WarpOS i PowerUP) oraz 2 sposoby wyswietlania grafiki (wlasny engine 3d i sprzetowa
akceleracja)
« wiasny format danych opisujacy obiekty i tory
+ dowolna rozbudowa o kolejne tory na podstawie dodatkowych plikow

Piotr Rogacki £6dz dnia 15.03.2010 r.



